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Der Pokal hat seine eigenen Gesetze

Diese Redewendung hért man immer wieder im
Zusammenhang mit Pokalwettbewerben vor-
nehmlich im FuBball. Was ist nun der Grund da-
fur? Die Besonderheit solcher Wettbewerbe liegt
in dem dabei angewandten KO- System was be-
deutet, dass in jeder Runde nur noch die Halfte
der Teilnehmer im Wettbewerb verbleiben, die
andere Halfte hingegen ausscheidet. So kommt
es mitunter dazu, dass vermeintliche Favoriten
bereits nach einem einzigen Fehltritt den Wett-
kampf beenden miissen. Ich méchte heute einmal
untersuchen, ob und wie dieses Turniersystem
im Schachsport sinnvoll eingesetzt werden kann.
Bei allem Reiz den dieses System besitzt, so hat
es doch auch einige nicht zu bersehende Nach-
teile. Einerseits gilt es zu Uberlegen, wie man zu
einer geeigneten Teilnehmerzahl kommt, denn
richtig gut funktioniert ein KO- System nur dann,
wenn die Anzahl der Starter einer Zweierpotenz
(2, 4, 8, 16, 32, 64, 128) entspricht. Dies ist in
der Realitat allenfalls bei Einladungsturnieren zu
gewahrleisten. Andererseits ist nicht ganz unpro-
blematisch, dass im klassischen Knockout (KO-)
System flir die jeweils Unterlegenen der Wettbe-
werb ziemlich schnell beendet sein kann. Da stellt
sich schnell die Frage, ob der mitunter notwendi-
ge Aufwand der mit dem Turnierantritt an einem
Austragungsort fern der Heimat verbunden ist, ob
dieser wirklich gerechtfertigt ist.

Eine den Ansprichen genigende Variante
scheint an dieser Stelle das ,KO-Turnier mit an-
geschlossenem Schweizer- System Turnier® zu
sein. Ein Grundprinzip dieser Variante ist es, dass
die jeweiligen Verlierer der KO- Runden nicht aus
dem Turnier ausscheiden, sondern in einem pa-
rallel laufenden Schweizer System Turnier die
angesetzte Rundenanzahl weiter spielen. Dies
gibt also allen Spielern die notwendige Planungs-
sicherheit wirklich komplette 5,6,7 oder 9 Runden
spielen zu kénnen.

Die Paarungen der ersten Runde werden da-
bei genauso ermittelt, wie bei einem normalen
Schweizer- System Turnier, das heildt Teilung der
Startrangliste in zwei Halften. Es spielt dann der
Erste der oberen Gruppe gegen den Ersten der
unteren Gruppe, der Zweite der oberen Gruppe
gegen den Zweiten der unteren Gruppe, usw.

Um nun sicherzustellen, dass die Anzahl der Teil-
nehmer im KO- Turnier fur die zweite Runde einer
Zweierpotenz entspricht, werden so viele der ei-
gentlich ausgeschiedenen Teilnehmer der ersten
Runde in die zweite Runde als sogenannte Lucky
Loser ibernommen, bis diese Bedingung erfilltist.

Dazu ein Zahlenbeispiel: Nehmen wir an ein sol-
ches Turnier habe 46 Teilnehmer. Aus Runde 1
gehen 17 Teilnehmer als Sieger hervor, diese
qualifizieren sich direkt fir die (KO-) Runde 2.
Weiterhin haben sich 12 Spieler mit einem Remis
getrennt, auch diese haben das Gliick in das die
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KO Runde einziehen zu diirfen. Echte Lucky Lo-
ser sind dann die ndchsten drei Teilnehmer, auch
sie ziehen noch in die KO Runde 2 ein, um hier die
gewiinschte Teilnehmerzahl von 32 zu erreichen.

Doch auch fir die verbliebenen 14 Teilnehmer ist
das Turnier noch nicht zu Ende, sie spielen die
verbliebenen 5 Runden im Schweizer System
Turnier und kénnen dort zwar das Turnier nicht
mehr gewinnen, aber mit 4 aus 5 Punkten noch
einen sehr guten Platz erringen.

Ganz entscheidend ist bei einem solchen Turnier
nach welchen Kriterien die Startrangliste aufge-
baut ist. Naturlich hat die Turnierleitung hier die
Mdglichkeit diese analog zu normalen Schweizer
System Turnieren nach Spielstérke absteigend
aufzubauen, allerdings hat dies den Effekt, dass
die auftretenden Paarungen sehr denen ahneln,
die bei einem normalen Schweizer System Tur-
nier auftauchen, das heif3t im Idealfall oder Ex-
tremfall spielen dann die ersten vier der Start-
rangliste das Halbfinale (1-3.2-4) und schlie3lich
die ersten beiden das Finale (1-2). Wem dies zu
langweilig ist, der kann einfach die Startrangliste
auslosen lassen, dabei ergeben sich dann ahnli-
che Uberraschungspaarungen, wie dies etwa bei
FuRball- Pokalturnieren der Fall ist.

Aber ein solches KO- Turnier hat natirlich noch
weitere Besonderheiten: Ab Runde 2 muss jede
Begegnung zwingend einen Sieger haben. Endet
die eigentliche Begegnung also remis, so muss ir-
gendeine Form des sogenannten Tie-Breaks her.
Hier ist die Fantasie der Turnierleitung gefragt.

Schnell- und/oder Blitzpartien vielleicht auch
mehrere davon mit vertauschten Farben sind
wohl die am héaufigsten gewdahlte Option. Ent-
scheidendes Kriterium ist hier in der Regel, wie
viel Zeit zur Verfiigung steht, um hier zu einer
angemessenen Lésung zu kommen. Natlrlich
hat ein solcher Tie-Break aus sportlicher Sicht
betrachtet auch seine Nachteile: Kritiker mégen
einwenden, dass etwa Turnierschach und Blitz-
schach so viel miteinander gemein héatten wie
ein Marathonlauf mit einem 100m- Sprint. Dies
ist sicher richtig, aber es gilt firr viele Sportarten,
so sind die Gemeinsamkeiten eines normalen
FuRballspiels mit einem Elfmeterschie3en auch
eher begrenzt, aber irgendwie muss nun mal ein
Sieger her.

Andererseits resultiert aus diesem Zwang zum
Sieg auch ein Vorteil: Taktische Remis sind kaum
noch mdglich, der Verlierer aus einer KO Runde
kann das Turnier nicht mehr gewinnen.

Wichtig fur die Organisation eines solchen Tur-
niers ist auch die Tatsache, dass viele Turnier-
verwaltungsprogramme diesen Turniermodus
unterstitzen. So bietet das weit verbreitete
Programm SwissChess eine komplette Rubrik



